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Abstract

Nowadays, non-formal (extra-curricular) and informal (non-organized) forms of learning are
increasingly appearing. The game development to be presented in the article was also implemented in
such an informal environment. The possibility of personal growth in this methodology is much more
in programming subjects. The project was implemented online so that smaller country clubs can easily
take advantage of the application. The game development steps and implementation details have also
been developed, which can provide useful information for other similar students to develop their own
tasks.
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Jatékfejlesztés onallo hallgatoi tevékenység soran

Bérci R.
Capsys Kft. Vaci ut 80-84, Budapest 1133, Hungary, robert.berci@capsys.hu

Absztrakt

Napjainkban egyre inkabb megjelenik a nem formalis, azaz a tanoran kiviili, valamint az informalis,
azaz a nem szervezett, 6nalld tevékenység utjan megvaldsulo tanulasi formak. A cikkben bemutatando
jatékfejlesztés is egy ilyen nem formalis kdrnyezetben sziiletett. Az ebben rejlo fejlodés lehetdsége
még inkabb igaz a programozasi tantargyak korére. A projekt megvalositasa online feliileten tortént
annak érdekében, hogy a kisebb vidéki klubok is konnyedén élhessenek az alkalmazas elényeivel. A
jatékfejlesztés 1épései, a megvaldsitas részletei is kidolgozasra keriiltek, melyek hasznos informacidkat
adhatnak mas hasonl6 hallgato6i 6nallol feladatok kidolgozaséhoz.

Kulcsszavak: tanéran kiviili tanulas; oktatas; szoftverfejlesztés

1. Bevezeto

Az egyetemi oktatadsban a tanoran kiviili szakmai tudasunk fejlesztése leginkabb az dnképzés
soran valosulhat meg. Kiilondsen igaz ez olyan tantargyak esetében, amelyek nagy
projekteken ativeld, gondolkodtatd, akar tobb emberrel vald egyiittmiikodést kivano feladatok
megoldasat kivanja meg. Az ilyen tantargyak tekintetében a legidedlisabb az lehetne, ha az
iskola tanulési szférdjaban az extrakurrikulum egyenranguként jelenne meg, mivel igy a
tanulast eldsegitd motivaciok felerdsdodhetnének ¢és a differencidlas is széleskortien

megvalosulhatna. (Judit P., 2014), (Buckley, Lee, 2018)

A cikkben a GamesWorkshop altal kiadott Warhammer 40 000 elnevezésii jatékhoz egy

ugynevezett sereg Osszeallitasat segitd alkalmazas fejlesztését mutatja be, mely hallgatoi
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onallo feladat keretében késziilt. A jaték esetében egy tradiciondlisan szabalykdnyv, az
ugynevezett kodex segitségével papiron, szdmoldgéppel lehet dsszeirni a sereg felépitését. Ez
igen hosszadalmas feladatot jelent, az esetleges mddositasok nehezen megvalosithatok. Az
Osszetettséget az jelenti, hogy a jatékos miutan sereget (frakcidt) valasztott, a pontértékbol
hésoket, osztagokat, jarmiiveket vehet. Ezeket felruhazhatja eltérd felszereléssel,

fegyverekkel vagy akar a 1étszamat is valtoztathatja tovabbi pontok elkdltésével.

Warhammer 40 000 elnevezési jaték egy 6' x 4' (183*122 cm) méretli asztalon zajlik, amin a
figurak csataznak a tereptargyakkal el6re berendezett hadszintéren, 2-5 oran keresztiil. A
gyakorlati tapasztalat alapjan ezeket a koriilményeket nem szeretik otthon megteremteni sem
a jatékosok, sem csaladtagjaik. A gyartd ezért a sajat boltjaiban is biztosit 2-3 asztalt,
mennyiségi és valtozatos tereptarggyal sajat vasarloinak jaték céljara. Kialakultak olyan
fliggetlen klubok is, ahol vasarolni nem is lehetséges, viszont nagyobb teriileten tobb asztal és
tobb tereptargy elérhetd. Jelenleg Magyarorszagon nincs a gyartd altal tizemeltetett bolt, igy
csak a fiiggetlen klubokba jarnak le az emberek jatszani. A barati jatékok mellet az ilyen
kluboknak a f6 elénye, hogy nagyobb rendezvényeket tudnak szervezni tobb résztvevo

szamara, mint egy bolt. (Carter et al, 2015)

Az ilyen szervezett versenyekre altalanossagban igaz, hogy a kiirasukban meg vannak
hatarozva a jelentkezési feltételek. Ilyenek a hatariddk, a figurdk allapota (teljes festett sereg,
nem haszndlhatoak proxi figurdk), pontérték ¢és esetleges eltérések az eredeti
szabalyrendszerhez képest. El6fordulhat, hogy a szervezok kizarnak egyes modelleket, ezzel
probalva egyensulyozni a gyarté altal bent felejtett erdviszony eltéréseket, vagy narrativ
vonalat vinni a versenybe. Mivel azonban a jatékon belil mar 6 faj és 29 eltérd frakcio
elérhetd, a szervezdk sem feltétlen ismerik az Osszes seregépitési opciot. Egy-egy frakcio
koédexe 160 oldal is lehet, és elég Osszetett ahhoz, hogy tévedhessen a nevezd jatékos, vagy
akér direktbe elcsaljon papiron egy két megkdtést, ami mar szamottevd elényt nyujthat neki

az ellenfeleivel szemben.

A versenyszfératol jelenleg még messze maradok kozott is vannak, akik csak alkalmanként
jatszanak esetleg egymassal, vagy tapasztaltabbakkal. Akik ritkdbban jatszanak szoktak abba
botlani, hogy mindenki, akivel jatszanak mashogy ismeri ugyanazt a szabalyt. Sajnos a
magyar tapasztalat, hogy mivel nem anyanyelvi szinten értjiik a szabalyokat, ezért eltérden is
értelmezziik azokat. A szabalyok gyakran még a nemzetkdzi, akdr anyanyelvi angolos
kozosségekben is vitatott a megfogalmazds miatt. A gyartdé ezért mddositja, pontositja a

szabalyokat, de annyira Osszetettre ndte ki magat a rendszer az évtizedek alatt, hogy ez
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jelenleg még csak szélmalomharc. Az interneten FAQ-k (frequently asked question - gyakran
ismételt kérdések) igyekeznek segiteni a jatékosokat, de a jaték kozben, egy esectleges
nézeteltérés miatt internetet bogaraszni o6rakig nem a legjobb jatéktapasztalat. A gyartod sajat
nyilatkozatai alapjan, egy figurakat forgalmazd cég €s az, hogy jatszani is lehet veliik, egy
masodlagos haszon, ezért a problémak megoldasara nem is torekszik. Igy sziiletnek a hazi

szabalyok a klubokban és versenyeken, amiket fentebb mar emlitettem.

A jaték angolszasz eredetli, ezért nem SI mértékegységeken alapul, illetve nincsenek
hivatalos, magyar nyelvii szabalykonyvek, kodexek. Népszeriibb nyelvekre, mint a francia
vagy német, ugyan késziiltek gyartéi forditasok, amik ki vannak egészitve azzal, hogy
kérdéses esetben az eredeti angol leirast kell alapul venni. Ilyen magyar forditasrol nincs terv
a gyartébnal. A magyar kozosségnek nagy segitséget nyljtana egy egységes magyar nyelvi
szabalyrendszer. Vannak a kozosségnek oszlopos tagjai, akik gyakorlati tapasztalatukkal ki
tudjak silabizalni, hogy vajon egy rosszul megfogalmazott angol szabaly mogo6tt mi is lehetett
a gyartd szandéka. Az egyetértés sajndlatos modon nem minden esetben van meg, és igy
tovabbra is hazi szabalyokat gyartanak még ha esetleg a haz nagyobb is. A gyakorlati gond
azzal van, hogy ezek a hazi szabalyok nem terjednek, és aki nem ismeri Oket, csak a

versenyen mar késon szembesiil vele.

A fentiek orvosldsdhoz szeretnék hozzajarulni az online sereg készitével. Hiszem, hogy ha
létezne egy adatbazis, ami tartalmazza mind a gyartd szabdlyait eredeti nyelven €s magyarul
is, akkor a klubok altal tamogatott hazi szabalyokat is konnyebb lenne terjeszteni. Feltehetik a
sajat szabalyaikat, és onnantol keresheté minden eltérés. Ezeket az eltéréseket a versenyek

kiirasaban feltiintetve, a jatékosok mar fel tudnak késziilni ra a meglepetések helyett.

A seregkészitd program, a papiros seregépitést is felvalthatja idével a kozosség minden
tagjanal. A csaldsok és tévesztések kizardsa mellett lehetvé teszi a jatékosok szamara, hogy

konnyen a versenykiirds korlatozasait is beépithessék a seregiikbe.

A jovoben az ilyen jellegii jatékok esetében a modernebb ember-szamitogép kapcsolatok is

megjelenhetnek, tamogatva ezzel a jatékélmény fokozasat. (Katona et al, 2016) (K J, 2015),

2. Fejlesztéi és futtatasi kornyezet

A fejlesztéshez a WAMP SERVER csomagot hasznaltam. Ezéltal egy csomagban
telepithettem a MySQL 5.7.14 es verziojat az adatbazishoz és Apache 2.4.23 + PhP 5.6.25
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kombindciot a felhasznal6 feliilethez. A szervercsomag mellett szolt, hogy ingyenes és nagy

kozosség hasznalja. (Meloni et al, 2003), (Zandstra et al, 2005).

A MySQL tokéletes a célra, hiszen ingyenes €s rengeteg dokumentacid talalhaté hozza. Ehhez
a projecthez kifejezetten bonusz volt, hogy rengeteg ingyenes webhosting is ezt tette
elérhetdvé. A kezeléséhez a phpMyAdmin-t a telepitett csomag részét képezte. (Ullman et al,
1998)

A felhasznaloi feliilethez php-t valasztottam, mert tudtam, hogy minden esetlegesen
eléforduld feladatot el tud latni. A felhasznaloknak nem kell semmit telepiteni, ezzel is

eldsegitve a konnyebb csatlakozast.

3. Kovetelmény felmérés

Magat a projekt otletét az egyik versenyen, a fordulok kozotti beszélgetés soran taldltuk ki.
Mikdzben latolgattuk, hogy kinek ki lesz a kovetkezd ellenfele, szembesiiltiink vele, hogy
olyan embert fogok kapni ellenfélnek, akinek a seregérél konkrétan nem tudok semmit. Mivel
nekiink nem allt rendelkezésiinkre az a kodex, amiben a leend6 ellenfelem frakcidja szerepel,
ezért ezt nem lehetett figyelembe venni a fejlesztés, tervezés soran. Azonban a felhasznalok
részérdl felmeriilt az igény egy olyan rendszer kidolgozasdra, mely a sereglistdkat
szabalyosan megépitéséhez ad keretet. Ehhez kell késziteni egy rendszert, amiben le lehet
modellezni a szabalykonyvek és kodexek tartalmat, hogy abbol lehessen épitkezni a sereg
felallitasa soran, és mindez legyen tobb helyszinen és konnyen elérhetd, ugyanazzal a bazis

informacio halmazzal.

3.1. Miikédesi paraméterek

Ismervén mind a két rendszert (a jatékét és a fejleszteni valodt), arra jutottam, hogy mivel
kluboknak ¢és versenyszervezOknek késziil, sem elkiilonitett felhasznalok, sem autentikécio
nem fog kelleni. Amennyiben valaki haszndlni kivanja a rendszert, azonositds nélkiil

megteheti.

Az adatok kampanyszerlien keriilnek bele, amikor a bizottsdg megvan a forditdssal, vagy
amikor egy 0j kodex, esetleg szabalykonyv megjelenik. A bevitelt mindenképpen ellendrzott
formaban kell végrehajtani a mar most Osszetett szabalyrendszer miatt. Valamint, a

bizottsdgnak a feltoltést tesztelni is kell mieldtt hasznalatra tovabbitjuk.
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Az eddigi tapasztalatok szerint, a seregek kialakitasa mind lebonthatd klikkelés miiveletekre.
Ezt timasztja ald, hogy fizikalisan is reprezentalva vannak a seregek, ¢és a kodexek is limitalt
opciokkal latjak el a jatékosokat. Kotott lehetdségek vannak kotott kovetkezményekkel, nincs

semmi félmegoldas vagy skalazas.

A sereget érintd minden informacidnak rendelkezésre kell allnia, mivel a jatékosok gyakran

nem ismerik ellenfeleik sajatossagait, és a bizalom nem megoldas.

Jo, ha konnyedén megoszthatd a masik féllel minden, ami kérdéses lehet. A végterméket ki
kell tudni nyomtatni papirforméaban, hogy ki lehessen osztani a jatékosoknak. Mint ahogy
szeretnénk megsziintetni a sokaig tartd szabalykonyv bongészést, tigy azt sem szeretnénk,

hogy a szervezd szamitogépénél alljanak sorba az emberek vitas kérdések esetén.
Osszegezve:

- Eseményeken szabad felhasznalas

- Nem kell felhasznaloi feltoltési opcio
- Gombos rendszer, nem kell gépelni

- Minden adat legyen elérhet6

- Nyomtathatosag

4. Tervezés

Annak ellenére, hogy kérésre fazisokban lesz a megvaldsitas, a hatsé adatszerkezetet
egészében kellett megtervezni, hogy mindennek meglegyen a helye és kapcsolatrendszere,

amint eljon a fazisa.

Az adatszerkezetet, ami tartalmazza a szabdalyokat ¢s az egyes kddexek adatait, gy kellett
kialakitani, hogy a jelenlegi Osszes eltérd forrds fogadéasara készen alljon. Magat a jaték
felépitését is elemeire kellett bontanom ahhoz, hogy kideriiljon, vajon hogyan épitette fel a

jatékot a fejlesztd.

A tarolt adatok és a felhasznalo altal épitett seregek adatai kozott van egy logikai gat. Mig a
tarolt adatok egy kozpont nélkiili egyenletes halo majdnem mindent mindennel &sszekotd
kapcsolati rendszer, addig az épitett seregek egy hierarchikusan felépitett leképezése a

korabbinak.

Jaték technikailag az egyik egység a unit (osztag). Unitokat aktivalunk, annak tagjai egyszerre
mozognak, 16nek vagy harcolnak. Egy unit lehet egy vagy tobb tagl, élolény vagy gép. A
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tagjai kozott lehetnek eltérd fegyverek vagy felszerelések. Vannak olyan egy fOs unitok,
amelyek csatlakozhatnak egy masik unitba, igy unitban unit is lehet. Ezen megfontolasbdl az

aktualisan épitett sereg alapegysége a unit.

A unitok modellekbdl épiilnek fel, és egy modell egy unitba tartozhat egyszerre, de ugyanaz a
modell tobb unitban is lehet opcid. A modelleknek az alaptulajdonsagaik fixek, de unitonként

kaphatnak eltérd felszereléseket, bonuszokat, amitdl végeredményben mar nem azonosak.

Vannak ugynevezett Special Rules (Egyéni Szabalyok), amik barmihez rendelhetéek. Ezek a
kiemelt szabalyok adjak a mozgatérugojat minden elemnek a jatékban. Egyes felszerelések
effektiv csak egy extra képességet adnak egy osztagnak felszerelés forméjaban. Olyan is

el6fordul, hogy egy egyéni szabaly, tobb egyéni szabaly gyiijto elnevezése.

Terjedelmi korlatok miatt csak néhdny, az altalam legfontosabbnak vélt terv Kkeriil

bemutatasra.
4.1. Egyéni szabadlyok

Az egyéni szabalyokat minden eddigi elemhez hozzd kell tudni rendelni, nem kotott
szamossagban. Vannak olyan egyéni szabalyok, amik egyéb egyéni szabalyokat tartalmaznak.
Mint a felszereléseknél, itt is olyan az adat mindsége, hogy gyakran a szoveges részt kell a
jatékosoknak értelmezni, és van egy kisebb porcid, amelyet lehet szamszertisiteni modositok

formajaban.

Special Rules

|
Unit list §

1. 4abra: Egyéni szabalyok kapcsolat rendszere
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4.2. Aktiv és passziv adatok sszekapcsoldsa

Miutan megvan, hogy a felhasznalé milyen formaban végzi a seregépitést, és hogy a kddexek
¢s szabalykonyvek adatait milyen formaban is kell eltarolni, a kdvetkezd logikai nézépont a

program végrehajtasi statuszai, amelyek 0sszekotik a kettot.

A felhasznal6 egy hierarchikus rendszerben épiti a seregét €s a tarolt adatok egy halérendszert
alkotnak. A felhasznaloi vég az aktiv rendszer, hiszen azt kell tudnia valtoztatni és épiteni. A
tarolt halérendszer a passziv rendszer, mert abban semmilyen valtozas nem végezhetd a
folyamat alatt. A passziv rendszer elemeit felhasznalva kell kialakitani az aktivat, és ennek a

kialakitasnak a metodusat, limitacidjat tartalmazzak a kédexek.

Passziv modul Generald modu Aktiv modul
Modellek Unit
Gyalogsag @
Myers unit
Modellek
Fegyversk
> b
Egyéni szabalyok Eldtag /‘\ S—
Fejlesrtések
Felszerelések Felszerelések
Madositok

2. abra: Adatmodell moduljai

5. Megvalositas

A fentiekben megtervezett program, a kvetkezdképpen lett megvalodsitva. Az adatszerkezetet
egy MySQL adatbazis tarolja, a megjelenitését és felhaszndloi miiveletek végrehajtasat

HTML+PHP végzi el, el6forduld JavaScript felhasznalasaval.
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5.1. Adatbazis

Az adatbazis elérése huzalozva van a php-be felhasznaloi adatokkal egyiitt. Az eldkészitett
kapcsolat szerint. Mivel autentikacidt nem vizsgalunk, a felhasznalot teljes jogkorrel lattam el

a felhasznalés soran.
5.1.1. Az adattablak

Terjedelmi korlatok miatt csak néhany, véletlenszertien kivalasztott adattdbla kertil

részletezésre.

conditions: Az elvégzendd ellendrzéseket tartalmazo relacids tabla. Ebben alalhato,

hogy milyen elemre, milyen ellendrzést kell végezni a bemeneti paraméterekkel

egylitt. Nincsenek kapcsolatai.

- infantry type: Link tabla, az infatnry és a model type kozott. Az egyes gyalogsagi
modellekhez egy vagy tobb tipust rendel a szabalyok szerint.

- issue: Kiadvanyokat tartalmaz6 tabla. Itt talalhatéak a hivatalos kotetek és a magyarra
forditottak is, hogy késobb lehessen valasztani valtozatot.

- model type: A modellek tipusai megkiilonboztetik a modellt az alap tipustol. Eltérd
egyéni szabalyokkal, tulajdonsdg mddositokkal ruhdzzak fel az érintett modellt.

- vehicle type: Link tdbla, a vehicles tabla és a model type tabla kozott. Az egyes
jarmi modellekhez egy vagy tobb tipust rendel a szabalyok szerint.

- vehicles: A jarmivek alap tulajdonsagait tartalmaz6 tabla. Az inf issue mez6 idegen
kulcsa, az issue tabla i id egyedi kulcsahoz. Kodex verzidszam valtaskor valtozhatnak
a modell tulajdonsagai és elérhetdnek kell lennie a régebbi valtozatoknak is.

- wargear: A 1étezd felszereléseket tartalmazo adattdbla. A wg_issue idegen kulcsa az
issue tabla egyedi azonositdjanak.

- wargear kit raw: Link tdbla, a unit raw és a wargear tabla kozott. A nyers unitok

wargearjeit tartalmazza.

5.2.  Aprogram

Az adatbazis miiveletek végrehajtasat és a kezeldfeliilet megjelenitését PhP végzi HTML és
JavaScript bedgyazasaval. Ez egy stabilan fejleszthetd kornyezet, ami eléggé elterjedt ahhoz,

hogy a jovOoben mas folytathassa a projektet a szabalyok valtozasa soran. Tovabba eléggé
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elterjedt ahhoz is, hogy minden bongész6 probléma nélkiil tudja kezelni és a felhasznaloknak

ne kelljen semmilyen 0j programot telepitenitik.
5.2.1. A kezel6feliilet

Elsddleges célkitiizésem az egyszeriiség volt. Ne kelljen senkit 6rdkon 4t tanitani a program
hasznélatdra. Amennyiben magat a jatékot ismeri, a feliilet legyen magatol értet6ds. A
masodik szempont, a felhasznaloi hibalehetoségek teljes kizaradsa. Maga a szabalyrendszer is
mederben tartja a lehetséges opcidkat a jatékosok szamara, igy megoldhatd volt, hogy
lényegében csak irdnyitott miiveletekre korlatozzam a felhasznalot. Egyetlen helyen kell sajat
adatot beadni, amikor a pontértéket hatdrozza meg a sereg szamara. Az dsszes tobbi miivelet a

program altal felkinalt valasztas, gombok formajaban.

Az ¢épitett sereg hierarchikus felépitése, és kozosségi vélemények alapjan célszeriinek

talaltam, ha az egész seregépités egyetlen oldalon lathat6 folyamatosan.

Ilyen modon a felhasznalok konnyebben atlatjak, hogy mijiik van €s mijiik lehet. A frakciot és

pontszamot is hasznos folyamatosan megjeleniteni informativ jelleggel.

Amikor a felhasznalo végzett, ki kell tudja nyomtatni a sereg listajat a hasznos

informaciokkal, de szerkeszté opcidk nélkiil sszegezve.

Ezek alapjan harom feliilettel fog taldlkozni a felhasznal6: Frakcid valasztas, sereg €pités és

nyomtatas.
5.2.2. A felhasznal6 folyamatai a programban

A felhaszndlo els6ként az index.php-vel taldlkozik, ahol a sereg frakciojat és pontértékét tudja
megadni. A frakcido egy legordiild menii, amibdl vélaszthat, a pontértéket szabadon tudja

megadni, numerikus forméaban. A "Rendben" gombbal tovabb 1éphet.

Kovetkezd képernydje egy frameset, a main.php. Itt lathatja a fenti részben, a kordbban
megadott adatokat, a szdmara 1étrehozott adattabla azonositoval egyiitt. Els6 megjelenitésre,
csak az elokészitett adatok jelennek meg szdmara. Ezek a frakcioban 1étezd unitok, beosztas

szerint. A beosztasokat gombok segitségével valtoztathatja és az alattuk talalhato lista frissiil.

Az "Felvétel" gombbal a kivalasztott unitot a program felveszi a seregbe és jobbra megjeleniti

a sereg tartalmaban.
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A "Sereg felépitése" ablakban talalhatoak a seregbe felvett unitok és az éket alkotdo modellek.
A "Torlés" gombbal eltavolitja az egész unitot, minden tartalmaval egyiitt. A "Részletek"
gomb megnyitja a unitot alkoté modelleket a "Unit dsszetétel" ablakban, és azok fegyverzetét

a "Unit fegyverei" ablakban.

A "Unit Osszetétel" ablakban a "+" és "-" gombokkal mddosithatja a felhasznalé a modellek

1étszamat. Itt lathatja az 0sszes lehetséges modellt, ami eléfordulhat a unitban.

A "Unit fegyverei" ablakban lathatja, hogy az eltéré modell fajtdknal mennyi és milyen
fegyverek vannak. A "Fegyverek" gombra kattintvan a lehetséges fegyver fejlesztések
megjelennek a "Valaszthato fegyverek" ablakban. Ott a "+" és "-" gombokkal vehetik fel vagy
torolhetik a kivalasztott fegyvereket. Olyan esetben, ha valamilyen mar meglévé fegyver
helyére lehet csak felvenni a kivant fegyvert a felhasznald kivalaszthatja a felkinalt

lehetdségek koziil, hogy melyiket kivanja cserélni.

Miutan a szerkesztéssel végzett a felhaszndlo, a jobb fenti sarokban taldlhatd "Nyomtatasi
kép" gomb segitségével, egy popup ablakban nyomtathatd formaban talalja az egész sereget,

minden elérhetd szaballyal és tulajdonsaggal egyiitt.
5.2.3. A program folyamatai

A felhasznaloi folyamatot a hattérben a program hajtja végre és ellendrzi, hogy minden a jaték
szabalyai szerint torténjen. A felhasznald szamara nem lathatdé miiveleteket a feliilet és az

adatbazis k6zott gyakran tobb 1épcsdben, tobb file-on keresztiil valdsitja meg a program.

Altalanossagban elmondhaté a program koédrél, hogy van egy megjelenité és egy modosito
réteg. A megjelenitd réteget latja és hasznalja a felhaszndlo, mig a modosito réteg valtoztatja
az adatbazist. A megjelenitd réteg is tart kapcsolatot az adatbazissal, de csak és kizarolag

select-eken keresztiil.
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Unit_wp_mod_do.php
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F F

| Unit_wp_mod_check.php "
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Adatbazis adat lekérés

3. abra: A program szerkezet modularitasa

A fenti abran nincs jeldlve, de a modosito file-ok is kérnek be adatot az adatbazistol, és sem

az, hogy milyen valtoztatas utan, melyik file-nak kell frissitenie.
5.2.4. A folyamat file-onkénti részfeladatai

Minden file-nak megvan a szerepe a folyamatban, amit ellatnak sajat kereteiken beliil.
Vannak olyanok, amelyek nem szerepelnek kézvetlen a felhasznéldi folyamatban. Ezek a file-
ok fiiggvényeket tartalmaznak, amiket a tobbi file hivhat meg. Céljuk a rendezettség és

atlathatosag.
5.2.5. A file-ok kozotti adatdramlas

A file-ok a fent bemutatott feladataikat kiilonboz6 féle adatok ismeretében kell, hogy
elvégezzék. A file-ok, ahogy elvalik a megjelenité és a mdodositd modul, ugy kell egymas
kozott is adatot cserélniiik. Altalanossagban a megjelenité modul adatbazis adatokat kér be
maganak ¢és felhasznaloi adatokat ad at a modositd modulnak. A moédosité modul pedig a

kapott adatok feldolgozasa utan frissitésre kényszeriti a megjelenité modul érintett elemeit.
A program adatait, amivel dolgozik 7 kategoridba soroltam:

- Bekért: A felhasznal6tdl szdrmazo informacid

- Tovabbitott: A file-ok kozott tovabbadott adat a feladd oldalarol.

- Fogadott: A file-ok kozott tovabbadott adat a fogado oldalarol

- Session: Olyan adatok, amelyeket a file-ok nem kozvetlen egymasnak adnak at,

hanem session-be teszik ki. A fogado oldalrél ez Fogadott adat.
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- Teremtett: A program altal eldallitott adat.
- Moddositd: Az adatbazisnak taroléasra kiildott adat.

- Lekérdezett: Az adatbazisbol szarmazo adat

6. Konkluzio

A célkitizésben megfogalmazott fejlesztés onalld tevékenység formdjaban valdsult meg,
amely soran felismerhetdvé valt a szakmai fejlédés lehetdsége is, amely még inkabb
megjelenik a programozas targyak korében. Az ilyen jellegli tevékenységek — kiilondsen az
egyetemi oktatdsban — egyenrangl jelenhetne meg az iskolai tanulasban mivel igy a tanulést

eldsegitd motivaciok felerdsodhetnének és a differencidlés is széleskoriien megvaldsulhatna.

Az elvégzett fejlesztés tesztelése soran vett eredmények alapjan megallapithatd, hogy az
adatmodell megfeleldnek bizonyult, minden fontos informaciot tartalmazott és minden fontos
informaci6 visszavezethetd. A klubok folyamatosan tesztelik a rendszert és kiildik a
visszajelzéseket. Az €16 rendszerben mar 3 faj és 14 kddex van a jelenleginek megteleld
szinten feltoltve. A jovoben be kell épiteni majd a hidnyzo részeket is, mint a felszerelések és
a modell tipusok. A logikai el0készitésiik mar megvan, és a tényleges adatbevitel utan
megkezdddhet a program tovabbfejlesztése is. Az els6é magyarra forditott részek még varatnak
magukra, de hiszem, hogy integraciojuk minimalis fejlesztéssel megoldhato. A tervek szerint,
egy szurd réteg keriil majd a mostani fel¢, ami csak bizonyos issue készletekbodl engedi
valogatni a programot, igy szabalycsaladokat létrehozva a klubok szamara. SzélsOséges
tesztek le tudtak lassitani a mikodését az online valtozatnak, de 6sszeomlast nem okoztak. A
fejlesztoi kornyezet tokéletes volt a projekthez. A tovabbi fejlesztéseket is lehetdvé teszi akar

mas fejlesztd szamara is. Az adatbazist igény szerint konnyen 4t telepitheto.
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