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David Blatt @

@ET-Solution, Veres Péter street 12, Szigethalom, 2315, Hungary, hello@etsolution.hu

Abstract

In the 21st century, computer games are gaining more and more space, almost everyone uses such
programs. They help us break away from our fast-paced, stressful world. Temporarily makes people
forget their everyday worries and problems. Various goals must be achieved in a pre-programmed world,
and after achieving these goals, the player is filled with joy. It's the same feeling as if the person actually
got something that they fought for. A video game is a form of game in which the player interacts on a
user platform and receives feedback about the game using a display. Before starting my development, |
perform a needs assessment using an online questionnaire, in which community members could give
feedback on the system to be developed. | analyzed the results, and based on the statistics, | would like
to create a personalized server in the future. In the end, by combining my experiences, the questionnaires
filled out by the players and my professional knowledge, | want to create a complete work in the future
for which the Hungarian Lineage 1l community will say even after years that yes, that server works very
well.
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Absztrakt

A 21. szazadban egyre nagyobb teret hoditanak a szamitdgépes jatékok, szinte mindenki hasznal ilyen
programokat. Segitenek kiszakadni a rohan stresszes vilagunkbol. Atmenetileg elfelejtteti az emberrel
a hétkdznapi gondjait, problémait. Eldre beprogramozott vilagban kell elérni kiilonbdzo célokat, majd e
célok megszerzése utan a jatékost orom tolti el. Ugyanaz az érzés minthogyha a valdsagban is
megszerezne valamit az illetd, amiért kiizdott. A vided jaték egy olyan jatékforma, mellyel a jatékos egy
felhasznaldi platformon 1ép interakcioba és egy kijelzo segitségével kap visszajelzéseket a jatékrol. A
fejlesztésem megkezdése elbtt egy igényfelmérést hajtok végre online kérdéiv segitségével, melyben a
kozosség tagjai visszajelzéseket adhattak a kialakitandd rendszerrél. Az eredményeket kielemeztem,
majd a statisztikak alapjan a jovOben létre szeretném hozni a személyre szabott szervert. Végsdsoron a
tapasztalataimat, a jatékosok altal kitoltott kérddiveket és a szakmai tudasomat Gsszegyurva a jovében
egy olyan komplett munkat kivanok l1étrehozni melyre a magyar Lineage I1.-s kozdsség évek utan is azt
fogja mondani, hogy igen az a szerver nagyon jol miikodik.

Kulcsszavak: programozds; jatékfejlesztés, szamitégépes jaték

1. Bevezeto

A 21. szazadban egyre nagyobb teret hoditanak a szamitogépes jatékok, szinte mindenki
hasznal ilyen programokat. Segitenek kiszakadni a rohan¢ stresszes vilagunkbol. Atmenetileg

elfelejtteti az emberrel a hétkoznapi gondjait, problémait. Elére beprogramozott vilagban kell
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elérni kiilonbozd célokat, majd e célok megszerzése utan a jatékost 6rom tolti el. Ugyanaz az

¢érzés minthogyha a valdsagban is megszerezne valamit az illetd, amiért kiizdott.

A video jaték egy olyan jatékforma, mellyel a jatékos egy felhasznaloi platformon Iép
interakcioba ¢és egy kijelzd segitségével kap visszajelzéseket a jatékrol. A visszajelzések
torténetnek akar megjelenésben, hangban vagy fizikailag is. Ezek eszkdzei a folyamatosan
fejlodé vilagunkban példaul a képernydk, hangszorok vagy rezgd kontrollerek, melyek
elektronikai alapokon miikodnek. A vided jatékokhoz hasznalt elektronikai eszkdzoket
platformnak nevezziik. Két f6 csoportja van, vannak a személyi szdmitogépek, illetve a vided
jaték konzolok. Ezekhez hasonlod elven mikddd jatékgépek, jaték automatdk mechanikus
elemeket is tartalmaznak. A vide6 jatékok iranyitasara szamos eszkozt hoztak I1étre kiilonb6zo
platformokra. A korai szamitogépekre késziilt jatékok csak a billentytizet funkcioit hasznaltak,
melyet késobb ki lehetett egésziteni egy gombos botkormannyal. A mai modern vided
jatékokban egyidejlileg hasznalhatja a felhasznalo a billentylizetet és az egeret egyarant. A
konzolok esetében a kézbe vehetd par gombbal és ujjnyi botkormannyal ellatott kontrollerek
terjedtek el leginkdbb. Az autdversenyzds jatékokhoz 1étezik valos vezetést idézd kormany és

pedal is.

A jovobeni célom a Lineage II. jaték nyilt forraskodu szervercsomagjanak a kiegészitése sajat
modokkal, melyek fokozzdk a jatékélményt. Kezdetben a programozast €s a tesztelést
localhost-on, helyi halézaton lenne érdemes végrehajtani, de késobbiekben sziikséges volt
hostingtol bérelni virtudlis szervert (VPS), melyen tokéletesen futtathaté az elkészitett
jatékszolgaltatas. Tudni illik, hogy Linux disztribucioval futtatott gazdagépek gyorsabbak,
mivel kisebb az erdforrds igényiik, igy valamilyen szinten sziikség volt a Linux operacios
rendszer ismeretére. Altaldnos rendszergazdai feladatokat végre kellett tudjak hajtani rajta. Mai
vilagunkban a marketingnek nagyobb jelentdséget kell tulajdonitani. Marketing nélkiil nem
lehet sikerre futtatni egy szellemi vagy targyi terméket. Egy sikeres jatékmod beinditdsdhoz

szintén elengedhetetlen ez a tevékenyseg.

Tapasztalataimat, jatékosok altal kitoltott kérddiveket €s a szakmai tuddsomat sszegyarva egy
olyan komplett munkat kivanok létrehozni melyre a magyar Lineage II.-s k6zdsség évek utan
is azt fogja mondani, hogy igen az a szerver nagyon jol miikddik és az dsszes magyar itt fog
jatszani, nem pedig egy brazil vagy amerikai szerveren. Készitettem egy online kérddivet,
melyben a k6zosség tagjai leirtak a véleményliket, hogy mit is szeretnének. Az eredményeket

kielemzem, majd a statisztikak alapjan létrehozom a személyre szabott szerveriiket.
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A fejlesztés soran olyan programozasi technoldgiat is alkalmaznom kell majd, mint pl.: az
objektum orientalt programozas (OOP) (Erzsébet, A. 2001) (Jozsef, K., & Attila, K. 2015),

tovabba a java programozasi nyelvet szeretném hasznalni (Cadenhead, R. 2002).
2. Felhasznaloi igényfelmérés kérdoiv segitségével

2.1. Fejlodés nehézseg meghatarozasa! Milyen Exp Rate-et szeretnel? (Experience
Rate) (Tapasztalati ardnyszorzo)

Itt Iényegében arra voltam kivancsi, hogy alapvetden milyen gyorsan szeretnének felfejlodni O-
dobjanak a szornyek, vagy a kiilonbozo kiildések. Az eredmény meglepetést okozott, azt hittem,
hogy mindenki gyorsan szeretné elérni a maximalis szintet, ha mar rohan6 vilagban éliink.
Szoval azt hittem, hogy 75-100x vagy az 500x szorzé fog nyerni, de az 1-25x szeres szorz6 lett
a befutd. Mivel egy darab szervert szeretnék késziteni, igy egy arany kozéputra gondoltam,
mely 50x szorzdval rendelkezik. Pontos eredmény a 2. dbran lathato.

Fejlodés nehézseg meghatarozasa! Milyen Exp Rate-et szeretnel? (Experience
Rate) (Tapasztalati arany szorzo)

1-25x 15 (28,3%)

25-50x 12 (22,6%)
50-75x
T5-100%
500x

500

1. bra: Fejlodési statisztika

2.2.  Milyen Npc-k legyenek a szerveren? (Npc: Non-Player Character)

Statisztikak alapjan az 6sszes NPC-re sziikség van. Ezek nagy részét be lehet rakni egy helyre,

az ugynevezett Community Board-ba. A pontos eredmény az 3. abran lathato.
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Milyen Npc-k legyenek a szerveren? (Npc: Non-player character)

Valasz

Global Teleporter 40 (75,5%)

Shema Buffer 28 (52,8%)

Simple Buffer 18 (34%)

Gm Shop 34 (64,2%)
Event Manager 31 (58,5%)

Account Manager 19 (35,8%)
Vote Reward M... 26 (49,1%)

Simple Shops 22 (41,5%)
PvP Pk Stat Ma_.. 18 (34%)

0 5 10 15 20 25 30 35 40

2. abra: Sziikséges NPC-k eloszlasa

2.3.  Milyen modban tizemeljen a szerver?

Ez egy igen fontos kérdés, nagyon sok mulhat rajta. Nem mindegy mit adok a jatékosoknak, a
tapasztalataimbol meritve azt vettem észre félnek az 0jtol, ha mar valami nem a megszokott

moddon mikddik, akkor egybdl jon, hogy ez egy ,,Rossz”.

A kérdéiv azt mutatja, hogy a legtobben a Tipikus sima szervert szeretné. Latszik, nem ismerik
a Multi dimenzios modot, mivel teljesen 1j, igy a kitdltdk az alap modra szavaztak tobbségben,
de azért kivancsiak a masik moédra is. Tudom, hogy a multi dimenzids szerver lesz a szdmukra
nyerd. Amikor a Sima Mid Rate 6tvozédik egy High Rate Angel Vs Devil Szerverrel. A pontos
eredmény a kdvetkez6 oldalon a 4. abran lathato.

Fejlodés nehézseg meghatarozasa! Milyen Exp Rate-et szeretnel? (Experience
Rate) (Tapasztalati arany szorzo)

53 valasz

1-25x% 15 (28,3%)

25-50x 12 (22,6%)

50-75x
75-100x 10 (18,8%)
500x

500=

3. abra: Szervermod igény statisztikdja
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2.4. , Milyen Eventek-re van sziikség?”

Statisztikdkat elnézve, szinte minden event-re sziikség van, mindegyik nyujt valamiféle
véltozatossagot. Igy lehet fokozni a jaték élményt. Az alabbiak lesznek egyelére beépitve a
szerverbe, de amennyiben sziikséges tudom bdviteni ezeket. Az Event statisztika a 4. abran
talalhato.

Milyen Eventekre van sziikség?

Team Vs Team 44 (83%)
Capture the Flag 33 (62,3%)
DeathMatch 33 (62,3%)
Last Man Standing 20 (37, 7%)
League of Lege... 20 (37, 7%)
Raid Boss Event 34 (64,2%)
Siege Event 26 (49, 1%)
Flag Killer Event... 21 (39,6%)
Gm Eventek 31 (58,5%)
Elpies Event 18 (34%)

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

4. abra: Beépitett event-ek eredménye

2.5.  Mennyi legyen a buff limit?

Szabalyozni lehet, hogy mennyi ilyen tuning legyen a karaktereken. Limitnek megadhatd, hogy
csak 24 buff lehet a jatékoson, akkor meg kell valogatniuk, hogy milyen tuningokat raknak
magukra. gy sajat belatasa szerint donthet, hogy most & gyors és erds szeretne lenni, vagy
»tankosabb”, nehezebben lekiizdhetd. Sokkal taktikusabb, ha a korlét szintje kevesebb, mert itt
ismernie kell a buffok rejtett képességeit is a felhasznalonak. Amennyiben megprobalja, a
karakter magara rakni mondjuk a 25. buffot, akkor az elsd ilyen tuning helyére keriil be.
Jelmagyarazat az 6. abran talalhato. A korlat nélkiili buffolas nyert. gy a projektben nem lesz

limit beallitva. A statisztika a 6. 4bran talalhato.
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Mennyi legyen a buff limit?

53 valasz

@12
@ 24
o 35
@ Full Buff

5. dbra: Buff limit statisztika

2.6. Milyen Kkliens alatt fusson a szerver?

Valoszinli volt, hogy a High Five Kliens fog nyerni. Sokkal fejlettebb update a H5. Masodik
legkedveltebb verzidja a L2-nek az Interlude, azért szeretik, mert nincs talbonyolitva. A kasztok
(karakter tipus, harcos, varazslo stb.) teljes mértékben balanszos volt, hasonl6 erdsségii volt az
Osszes, mig a High Five kliensben erre nagyon oda kell figyelni, mert egyes kasztok erdsebbek

a tobbinél. A statisztika a 6. abran talalhato.
Milyen Kliens Alatt fusson a Szerver?

53 valasz

@ Interlude
@ High Five

6. abra: Kliens tipus eredménye
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3. Igényfelméréssel osszefiiggd tovabbi megallapitasok

Sajat tapasztalat alapjan tobb jatékszerver esetében elrontjak a buff beallitdsokat, valamelyik
tudasat felhuzzak, valamelyikét pedig a negativ irdnyba allitjak. Természetesen van egy-egy
buff mely nem pont azokat a statisztikdkat adjak, mint ami a leirasaban van. igy ezeket javitani
kell, az a f6 probléma ezzel, hogy mondjuk, van egy ember a szerveren, aki nagyon erds,
mindenki elkezd panaszkodni, hogy vegyiik lejjebb az erejét. Ezekkel azonban tovabbi
problémakhoz vezethetnek, mert amikor modositasok torténnek, a kasztrendszerben akkor a
tobbi karakter lehet erds €s igy megvaltozhatnak az egyes karakterek alapvetd tulajdonsagai,
melyek a jatékban elonytelen helyzeteket okozhatnak. Ezért csak minimalis beallitasokat

célszerli végrehajtani.

Folyamatos GM jelenlét, nem feltétlen elényds, vagyis az olyan jelenlét, ahol beszélget a
jatékosokkal, mert folyamatosan csak az olyan hibakat mondogatjak, melyek nem is hibak, csak
ha bedllitjuk, abbol a jatékosnak eldnye szarmazik, mert lusta megkiizdeni érte. Dualbox: Kettd,
vagy tobb karakterrel jatszik egyszerre. Egy gépen lehetdsége van tobbszor elinditani a Lineage
Il.-t és igy tobb karakterrel tud csatlakozni a szerverre. Back End fronton lehet szabalyozni,
hogy egy IP cimrél maximum hany kliens tud kapcsolodni. Oda kell figyelni erre a beallitasara
IS, mert az Angel Vs Devil mdodban jutalmat akkor kapnak, ha az ellenség csapatabdl sikeriil
kiiktatni valakit. fgy olyat tudnak csindlni, hogy egyik karakterével belép az angyalokhoz a
masik karakterével pedig az 6rdogokhoz, és sajat magat meg tudja 6lni, igy kapna jutalmat. De
ez ellen is lehet védekezni, ugyan ugy IP cim alapjan. A jutalmat ad6 koédot csak abban az

esetben futtatja le, ha a két karakter IP cime kiilonb6z6.

4. Osszefoglalas

Az igényfelmérés Google urlapok segitségével keriilt megvalositasra. A jovoben ezeket a
valaszokat felhasznalva célom egy Lineage II. jaték nyilt forraskodu szervercsomagjanak a
kiegészitése sajat modokkal, melyek fokozzak a jatékélményt. A felmérésbdl kideriilt, hogy a
leend6 felhasznalok milyen gyorsan szeretnék a karakteriiket fejleszteni, illetve milyen NCP-
ket valasszak a leendd szerverre, valamint tobbek kozott az is, hogy milyen mddban iizemeljen
a szerver. Mindenféleképpen fel kell, vegyek magam mellé egy GM-et, aki nem csak a jatékban
fogja menedzselni a jatékmenetet, hanem az adatcsomag modositasaiban otthonosan mozog,
tehat mondjuk valamilyen skill, képesség nem miikddik, akkor meg tudja javitani, vagy a

boltban nem olyan arban szerepel egy targy, mint amilyenen kéne, akkor rendbe teszi.
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Végsoésoron a feladat, hogy jatékban felpezsditse az életet, tarsasagot, kozosséget tudjon

kovacsolni, mellyel 6sszekoti a jatékosokat.
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Rovid szakmai életrajz

Az egyetem elvégzését kovetden az MVM Informatikanal és A Delta csoportnal dolgoztam,
mint Linux rendszer iizemeltetd, szoftver fejlesztd és rendszergazda. Ezek utan inditottam el a
sajat cégem, mellyel komplex IT szolgaltatds tudunk nytjtani iizlettdrsaimmal. Az alabbi
szolgaltatasok vannak a palettankon: Weblap, Webshop, Applikacio, Grafika, IT oktatas,
Online Marketing(Facebook, Insta, Tiktok, Hirdetések), Fot6, Video, Hirlevél kiildo, Digitalis
Kupon App, Digitélis étlap.
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