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Abstract

For quite a few years now, mobile devices have generated more data traffic than desktop devices,
which is why | decided to create my own mobile application, which can be used by almost anyone
with a phone based on the Android operating system. According to Google, 99% of devices can run
within this layer. My goal is to create something unique, useful and new, that's why | decided to create
an application related to sports, since it is usually included in people's daily lives. After a little study
and research, | decided to make a foosball app, as there are very few similar apps on the market. With
the application, | want to encourage young people, or simply people who want to play foosball, to get
out of their homes and find the right table for them. After registration, users can already see nearby
tables and their ratings with a few clicks. | created the client in Java, and the web application server in
PHP. The application relies heavily on the Internet connection, so it cannot store or display data
without it. The client communicates with the application server via the HTTP protocol, with JSON
objects, as both languages support it. In any case, | set as a primary goal that the data should function
and appear in the same way not only on modern devices, but also on older, outdated devices. That's
why | set the minimum SDK as low as possible and the maximum as high as possible. My further
goals to be achieved include the cleanness and simplicity of the user interface, so | used the official
Material Design theme developed by Google. Also, app security was an important consideration for
me. That's why I used reliable libraries and safe filters on both the client and server side.
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Absztrakt

Jo par éve a mobil eszk6zok tobb adatforgalmat generalnak, mint az asztali eszk6zok, ezért is
hataroztam magam el ugy, hogy én is elkészitem a sajat mobil applikaciomat, amit szinte barki képes
hasznalni, aki rendelkezik Android operécids rendszer alapu telefonnal. Ezen a rétegen beliil az
eszk0zok 99% képes futtatni a Google allitasa szerint. A célom az, hogy valami egyedit, hasznosat ¢és
ujat alkossak, ezért dontSttem gy, hogy egy sporttal kapcsolatos applikaciot szeretnék késziteni,
mivel ez altalaban szerepel az emberek mindennapjaiban. Kisebb tanulmanyozas és kutatas utan gy
hataroztam el magam, hogy egy csocsé applikaciot készitek, mivel nagyon kevés hozza hasonlo
applikacio szerepel a piacon. Az alkalmazéssal szeretném 0sztondzni a fiatalokat, vagy csak szimplan
a csocsOzni vagyo réteget, hogy kimozduljanak otthonukbdl és megtalaljak a szamukra megfeleld
asztalt. A felhasznalok regisztralas utan par kattintassal mar lathatjak is a kozelben helyezkedd
asztalokat és azok mindsitését. A klienst Java, mig a webes alkalmazasszervert PHP nyelven
készitettem el. Az applikacidé erdsen tamaszkodik az internet kapcsolatra, igy enélkiill nem képes
adatokat tarolni, megjeleniteni. A kliens az alkalmazasszerverrel HTTP protokollon keresztiil
kommunikal, JSON objektumokkal, mivel mindkét nyelv tdmogatja. Mindenképp elsddleges célként
tiztem ki azt, hogy ne csak a modern eszk6zokon, hanem a régebbi elavult eszkdzokon is ugyanugy
miikodjenek és jelenjenck meg az adatok. Eppen ezért a leheté legalacsonyabbra tettem a minimum
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SDK-t és a legnagyobbra a maximumot. A tovabbi megvalositandd céljaim koéz¢é a felhasznaloi
interfész letisztultsaga és egyszerlisége tartozik, igy a hivatalos Google altal fejlesztett Material
Design témat alkalmaztam. Ezenkiviil fontos szempont volt szamomra az alkalmazas biztonsaga. Pont
ezért hasznaltam megbizhato konyvtarakat és biztonsagos filtereket mind kliens mind szerveroldalon
is.

Kulcsszavak: programozdas; Android; .PHP

1. Bevezeto

Manapsag az emberek jelentds része aktiv szocidlis életet ¢él, részt vesz csaladi
kiranduldsokon, sportol barataival vagy szorakozik ismerdseivel. Ugyanakkor van egy
csoport, akik az interneten keresik a kozosséget, keveset tartozkodnak a szabadban. A
fejlesztendd applikacid célja, hogy 0sztondzze az embereket az aktivabb életmodra,
lehetéséget nyujtva talalkozokra és mozgasra. Az app fiatalabbaknak, szérakozni vagyoknak
sz6l, emellett olyanoknak is, akik kedvelik a csocs6t. Az Android platformra fejlesztett
alkalmazas térképen mutatja be a kozelben 1€vé csocsé asztalokat, melyekhez adatokat is
lehet kapcsolni. A térkép segit a felhasznaloknak konnyen megtalalni és eldonteni, melyik

asztalt érdemes felkeresni.

A cikk bemutatja az alkalmazas fejlesztését mind a szerver, mind a kliens oldalr6l. A kliens
részt az Android Studio segitségével Java nyelven keriil létrehozasra, mig az
alkalmazasszervert PHP segiti, MySQL adatbazisban tarolva az informaciokat. Tervezésre
keriil egy webes feliiletet is, amely lehetdvé teszi bongészobdl torténd hozzaférést. A Google
Maps API segitségével keriil megjelenitésre térkép, amely a bongészok mellett mas

platformokra is konnyen adaptalhato.

Az alkalmazés tehdt az emberek aktivabb életmddjanak Osztonzését tiizte ki célul a csocsot
szeret6 emberek korében. A fejlesztés soran a kliens és szerver oldali technologidk, mint a
Java, PHP és MySQL, valamint a Google Maps API fontos szerepet jatszanak. Az alkalmazas
nem csak a mobil platformra korlatozodik, hanem jovobeli terv a webes és 10S verzio is,

annak érdekében, hogy minél szélesebb korben elérhetd legyen mindenki szamara.

2. Felhasznalt technologiak

A projekt elkészitése soran rengeteg kiilonbozé szoftver keriilt felhasznalasra, ezek koziil
szeretném kiemelni a legfontosabbakat és néhdny olyan informéciot ko6zolni roluk, ami

sziikséges a projekt tovabbi megismeréséhez. Legtobbjiik ingyenesen letdlthetd ¢s
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hasznalhat6, habar néhany koziiliik fizetds, de helyettiik lehet méas hasonld olcsobb, vagy akar

ingyenes programot is hasznalni.
2.1. MySQL

A MySQL a legnépszerlibb nyilt forraskodi adatbazis, amely a web-alapt alkalmazasok terén
vezetd adatbazis nyelvvé valt. Olyan nagyvallalatok, mint a Facebook, Twitter, YouTube és
Yahoo!, azéltal hogy megbizhatdsagban, teljesitményben és kezelhet6ségben mar bizonyitott,
aktivan hasznaljdk ezt az adatbazisrendszert. Az Oracle vallalat iranyitja a MySQL
fejlesztéseit, és olyan 10) lehetdségeket teremt, amelyek tamogatjak a kdvetkezd generdcios

webet, valamint a felh6-alapu, mobil és beagyazott alkalmazasokat. (D. Nichter, 2021)
2.2. ADOdb konyvtar

Az ADOdb egy gyors és konnyen hasznalhato absztrakcios réteg a PHP programnyelvhez. Ez
a réteg lehetdvé teszi, hogy ugyanazt a koddot felhasznaljak az adatbazisok széles koréhez valo
hozzaférés soran. A projektet azota, hogy 2000-ben 1étrejott, aktivan karbantartjak, ¢s nem
csak az alkotdja, hanem szamos kozosségi tag is részt vesz a fejlesztésében. Az ADOdb
kiilonbozd Osszetevoket tartalmaz, amelyek megkonnyitik az adatbazisok lekérdezését és
frissitését. Emellett tartalmaz egy objektum-orientalt Active Record konyvtarat, séma kezel6t

és teljesitményellendrzot is. (R. Nixon, 2014)
2.3. Volley

A Volley egy HTTP konyvtar, amely megkonnyiti az Android alkalmazasok szdmara a
halozati események kezelését, €s ami ennél is fontosabb, felgyorsitja azokat. (Gerber, A.,

Craig, C., & Selvaraj, D.,2015)
A konyvtar az alabbi elonyoket nyujtja:

Automatikus iitemezés a haldzati kérelmeknek.

Péarhuzamos halézati kapcsolatok kezelése.

Memoria-gyorsitotar haszndlata a szabvanyos HTTP gyorsitotar-kezeléssel.
Lehetdség a kérelmek prioritizalasara.

Egyszerli vagy tobb kérelem torlési lehetdség.

2 A

Hibakeresési eszk6zok tamogatasa.
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Az 1. dbran a kliens valamilyen kérést inditvanyoz a szerver felé, amely egy gy nevezett
kéréssorba keriil prioritas alapjan. Ezutan, ha a kérés szerepel a gyorsitotarban akkor az
adatokat ebbdl olvassa ki, majd dolgozza fel, ellenkezd esetben tovabb kiildi a
NetworkDispatcher-nek. A szerverre megérkeznek a kérések, ezeket feldolgozva visszakiildi a
kliensnek, amely a f6 szalra érkezik. A gyorsitotar szalbol is a o szalba érkezik az

adatfeldolgozas utan.

A projektben kevés helyen hasznalhato a gyorsitdtarazas, mivel minimalis a statikus adatok
szama. Tehat, ha az egyik felhasznal6 megnéz egy adott asztalt akkor egy masik felhasznalo
ugyanazt fogja latja, amit az el6z0. Ez tokéletes lenne, ha nem lennének dinamikus adatok. Ha
modositanak példaul a hely nevén, akkor a cache miatt ez nem lenne lathatd. Az ilyen eseteket
még egyszerlien lehet kezelni, ugyanis asztal modositasa soran kitoroljiik a cache-t €s minden
miikddni fog tovabb, azonban a szavazas miatt mégsem tokéletes. Ezek az adatok nagyon

gyakran modosulnak, nem érdemes gyorsitotarba elhelyezni.

Kiérés hozzaadva a Feldolgozott vilasz a
listihoz prioritas alapjan fiszilra érkezik
Kérés ellendraése a Cachelhetd Kérds olvasasa
CacheDispatcher ——  # cachebal, és feldolgo-
altal Zasa
Mem
Cachelhetd
Kiérés feldolgozasa a
MetworkDispatcher
sltal HTTP...
Keérés feldolgozisa HTTP tranzakeid,
NetWorkDispatcher vilasz feldolgozasa,
ltal cache irdsa (ha
alkalmazhata) 6 szél
Kiiris feldolgozisa a HTTP Cache sz3l
MetworkDispatcher o
altal
Haildzati szal
round-robin

1. dbra: Kérések feldolgozasi folyamata
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2.4. WAMP

A WampServer egy Windows halozati webfejlesztéi kdrnyezet, amely lehetdvé teszi az
Apache, PHP és MySQL alkalmazéasok létrehozasat. Emellett tartalmazza a PhpMyAdmin
plugint, ami nagyban megkonnyiti az adatbazishoz valé hozzaférést. A WAMP-ot eldnyben
részesitem, mert ingyenesen elérhetd ¢és konnyen kezelhetd feliiletet kinal. Raadasul széles
kort konfiguracios lehetségeket kinal, amelyek nélkiilozhetetlenek a projekt szempontjabol.
Természetesen mas hasonld szoftvereket is hasznalhatnank, mint példaul a LAMP vagy a
XAMPP (az eldbbi csak Linux rendszeren, az utdbbi pedig platformfiiggetleniil elérhetd). A
WAMP telepitése soran az Apache, PHP ¢és MySQL komponensek kiilon telepitése nem
sziikséges, mivel ezt a WampServer automatikusan elvégzi. Gyakorlatilag ez a program
megkonnyiti a halozati részt, nélkiile (vagy egy masik hasonld program nélkiil) nem lennénk

képesek kommunikalni a klienssel.
2.5. PhpMyAdmin

A PhpMyAdmin egy ingyenes szoftver, amely a PHP programozasi nyelven késziilt annak
érdekében, hogy megkonnyitse a MySQL adatbdzis adminisztralasat webes feliileten
keresztiil. Képes szamos MySQL miivelet tdAmogatasara, kiilondsen az adatbazisok, tablak,
oszlopok, relaciok, indexek, felhasznalok és engedélyek kezelésére. Ezeket a miveleteket a
felhasznaloi feliileten keresztiil is végrehajthatjuk, vagy kozvetleniil SQL parancsok

formdjaban futtathatjuk le.

2.6. Postman

Az elérni kivant API végpontokkal rendelkez6 szerverrel valé kommunikacié egy API kérés
segitségével valosul meg, majd ezek a kérések kiilonbozé miiveleteket végeznek. Ezeket a
miiveleteket a HTTP metodusok végzik. A leggyakoribb metddusok a GET, POST, PUT ¢és
DELETE. A metéodusok nevei Onmagukért beszélnek: a GET segitségével adatokat
lekérdeziink a szerverrdl, a POST-tal hozzdadunk adatot egy meglévé fajlhoz a szerveren, a
PUT-tal cseré¢ljik ki egy meglévd fajlt a szerveren, a DELETE pedig adatokat tordl a
szerverr6l. A Postman szoftver leegyszerlisiti az API kérések kiildését. Nem sziikséges
parancssor vagy termindl haszndlata a kérések teszteléséhez, mivel egy intuitiv grafikus

feltiletet biztosit, ami konnyen hasznalhato.
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2.7. TortoiseSVN

A TortoiseSVN egy konnyen kezelhetd, nyilt forraskodu verziokezeld és forrasellenérzé
szoftver, amely az Apache Subversion alapjan miikddik és kifejezetten a Windows operacios
rendszerre lett fejlesztve. A TortoiseSVN altal nyujtott felhasznaloi feliilet konnyen érthetd és
hasznalhat6. A szoftvert a GPL (General Public License) alapjan fejlesztették, ami azt jelenti,
hogy teljesen ingyenesen hasznalhatdé mindenki szdmara, beleértve a véllalatokat is, és
nincsenek korlatozasok a hasznalatara. Mivel ez nem egy beépitett funkcidja semmilyen IDE-
nek, mint példaul a Visual Studio vagy az Eclipse, a TortoiseSVN-t barmelyik fejlesztoi

kornyezetben és barmilyen tipusu fajlokhoz hasznalhatjuk.
2.8. Photoshop

Az Adobe Photoshop egy rasztergrafikus képszerkesztd és fotofeldolgozo szoftver, amelyet
az Adobe Systems fejlesztett. A rasztergrafikus képek képpontokbol (pixelekbdl) allnak, és az
alloményok minden egyes képpontjanak szinét rogzitik. A rasztergrafika kihasznalja azt a
sajatossagot, hogy bizonyos méret alatt az emberi szem nem észleli a pontokat, hanem
folytonos szines feliileteket lat. A rasztergrafika legfobb eldnye abban rejlik, hogy valosaghii
képek készitésére alkalmas modon mitkddik, amelyhez nem sziikséges olyan hosszll id6, mint

egy festmény elkészités¢hez.
2.9. NetBeans

A NetBeans IDE gyors és egyszerii fejlesztési platformot nytjt Java asztali, mobil és halozati
alkalmazédsokhoz. Tédmogatdst nyujt tovabbd JavaScript, HTML és CSS nyelvekkel irt
HTMLS alkalmazasokhoz is. Ezen feliil kivalo eszkozokkel szolgal a PHP és C/C++
fejlesztok szamara is. Az IDE ingyenes ¢€s nyilt forraskodu, és széles korti felhasznaldi és

fejlesztdi kozosség tdmogatja vilagszerte.
2.10. PHP

A PHP egy elterjedt, nyilt forraskdda szerveroldali scriptnyelv, amely leginkébb
webfejlesztéshez alkalmazzdk. PHP kodot lehet beagyazni kozvetleniil HTML kodba is. A
PHP-t megkiilonbozteti mas kliensoldali scriptnyelvektdl (példaul JavaScript), mivel a kod a
szerveren fut, kigenerdlva a HTML kodot, amelyet csak ezutan kiild a kliensnek. A kliens
csak a script eredményét kapja meg, de nem latja az alapul szolgalé kodot. A PHP

hasznalataban a legkiemelkedébb tulajdonsag az egyszeriiség, ami még a kezdok szamara is

© Computers & Learning, http://jcal.eu License: CCBY 4.0


http://jcal.eu/

Vol. 5, No. 1, 2022 7

konnyen kezelhetové teszi. Emellett szamos korszeri funkciot is tartalmaz. Bar a PHP
fejlesztés foként a szerveroldali scriptekre fokuszal, sok més célra is felhasznalhato. Példaul

alkalmas parancssoros scriptek létrehozasara és asztali alkalmazasok fejlesztésére is. (R.

Nixon, 2014)

2.11. Android platform

Az egyre Osszetettebb és globalizalt vilagban kiemelten fontos a kooperativ eszkdzhasznalat
szerepe. A mobil eszk6zok novekvo jelentdsége komoly versenyt gerjesztett a technoldgiai
oriasok kozott, mint példaul a Symbian, Google, Microsoft, Apple és Nokia, akik a mobil
platform piaci részesedéséért versengtek. Az Android, mint nyilt forraskodtt mobil platform,
radikalis valtozasokat hozott, hiszen nem jar eldfizetési koltséggel, emellett pedig uj
lehetdségeket teremtett a mobilfejlesztés terén, szamos eldnyt nydjtva a versenytars
platformokkal szemben. Naprél napra 1j funkcidkkal, alkalmazéasokkal és feliiletekkel
gazdagodik, amelyekkel a felhasznalok interakciozhatnak. Az Android tovabbra is globalisan
a legelterjedtebb operacioés rendszer marad, amelyet vilagszerte tobb szazmillio tigyfél
hasznal, ezt tamasztjdk ald a piaci és felhasznaldsi részesedési adatok. A komplex
szoftvercsomag magaba foglalja az operacids rendszert, koztes rétegli szoftvereket és

kulcsfontossagu alkalmazasokat is.

2.12. Android Studio

Az Android Studio hivatalos integralt fejleszt6i kornyezet, amelyet az Android alkalmazasok
fejlesztésére hasznalnak, és az alapjai az IntelliJ IDEA-n alapulnak. Az IntelliJ IDEA erételjes
kod szerkesztdjére ¢€s fejlesztdi eszkozeire ¢épitve az Android Studio kibdviti a
termelékenységet az Android alkalmazasok fejlesztése soran. Néhany ilyen funkcid a

kovetkezok: (Gerber, A., Craig, C., & Selvaraj, D.,2015)

e Rugalmas Gradle-alapi rendszer, amely lehetdvé teszi a hatékony épitési
folyamatokat.

e Gyors ¢és gazdag funkciokkal ellatott emulétor, amely valds késziilékek szimulalasat
teszi lehetdvé.

e Egységes fejlesztéi kornyezet, amelyben az 0Osszes Android verziot konnyedén
fejleszthetjiik.

e Azonnali futtatds lehetdsége, ami kisebb valtoztatdsok esetén Ujraépités nélkiil teszi

lehetévé az APK futtatasat.
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e Kod sablonok és GitHub integracio, amelyek segitik a k6zds alkalmazasfunkciok és
mintakod importalasat.

e Széles korli tesztelési eszkdzok ¢és keretrendszerek a mindségi alkalmazasok
fejlesztéséhez.

e (C++ ¢és NDK tamogatas a nativ fejlesztési lehetéségekért.

2.13. Java

A Java egy programozasi nyelv, amelyet kiilonb6zd platformokra készitett szoftverek
létrehozasahoz hasznalhatunk. Amikor egy programozo6 Java alkalmazast fejleszt, a forditott
kod (bajtkod) a legtobb operacios rendszeren futtathato, ideértve a Windows-t, a Linuxot és a
Mac OS-t is. A Java szintaxisa C ¢s C++ programozasi nyelvekbdl eredeztethetd. A Java-t a
90-es évek kozepén James A. Gosling fejlesztette ki, aki a Sun Microsystems egykori

szakembere volt. Késébb az Oracle vallalat felvasarolta a Java-t. (B. Eckel, B., 2003)

3. Program tervezése

A projekt elokésziiletei soran elengedhetetlen a projekt alapkdvetelményeinek, hataridejének

¢és a program feladatainak, fliggdségeinek tisztazasa.

A projekt egyben szakdolgozat is volt, igy teljes egészében az én tervezésem ¢&s fejlesztésem
alatt allt. Emiatt a feladatokat Uigy kellett megterveznem, hogy azokat egyediil végezhessem

el. Ezért csak az idot lehetett modositani a feladatok tervezésekor.

Elméletben a projekt végsd hatarideje megegyezett a szakdolgozat leadasanak idépontjaval,
de a gyakorlatban a programot joval elobb kellett befejezni, hogy elegendd idé maradjon a
dokumentéacio elkészitésére. Probaltam egyenletesen osztani a feladatokat hetente, igy
folyamatos elérehaladast értem el a projekten. De a valdsdgban a helyzet masként alakult,
mivel az Android platform teljesen 0j volt szdmomra. Emiatt néhany kliens oldali feladatnal
késések torténtek, de ezt az idot sikeriilt korrigalni a szerver oldalon. A tervezési fazisban
eldontttem, hogy a kliens és a szerver részt parhuzamosan fejlesztem, nem kiilon-kiilon. igy

sok hiba azonnal kiderult.

A tervezés elején, miutdn meghatiroztam az alkalmazas altalanos keretét, kijeloltem a
feladatokat, figyelembe véve, hogy azokat egyediill fogom elvégezni. Olyan munkéat
valasztottam, amelyet egyediil meg tudok valositani, hogy a tobbi feladat ne szenvedjen és a

projekt egésze is zavartalan maradjon.

© Computers & Learning, http://jcal.eu License: CCBY 4.0


http://jcal.eu/

Vol. 5, No. 1, 2022 9

A szoftver logikédjanak tervezésekor gondoltam a hasznalhat6 technologidkra, konyvtarakra és
eszkozokre. Nagyon fontos volt, hogy megbizhatd, fejleszthetd ¢és konnyen integralhato
konyvtarakat valasszak. Példdul, ha a projektet mas platformra is tervezziik, akkor a
kivalasztott konyvtarnak kompatibilisnek kell lennie a masik platformmal is. Emellett olyan
konyvtarakat valasztottam, amelyeket mas projektekben is konnyen lehet felhasznélni és

amelyeket a tAmogatasuk nem szlint meg.

A design tervezésére nem forditottam tal sok id6t, mivel ugy gondoltam, hogy ez nem a
projekt legfontosabb része. Az egyszerliség €s a letisztultsdg mellett azonban {igyeltem arra,
hogy a Material Design iranyelveit kovessem. A dizajnt a Photoshop segitségével készitettem
el, majd az Android Studio automatikusan generalta a kiilonboz6 rétegeket. Dontottem ugy,
hogy nem tadmogatom a dontdtt képernydt, mivel ez komoly tervezési és adatvesztési

problémakat okozott volna a kliens oldalon.

Az adatbazis tervezésénél a fejleszthetdségre is ligyeltem, minden tablanak létrehoztam egy

elsddleges azonositot, hogy sziikség esetén konnyen hivatkozni lehessen mas tablakra.

3.1. Adatbazis szerkezete

Az alkalmazéas jelenleg erésen tamaszkodik a halézati kapcsolatra, tehat csak
internetkapcsolat hasznalataval hasznalhat6. Ennek kovetkeztében elegendd a szerveroldali
adatbazis, ¢s nem sziikséges lokalis adatbazis, mivel az alkalmazas jelenleg nem képes

szinkronizalasra.

Bar mas megkozelités is lehetséges lett volna, példaul az adatok tarolasa fajlokban, azonban
ez kevésbé hatékony és megbizhatatlan megoldas lenne, emellett pedig felhasznalobarat sem.
Ennek eredményeképpen inkabb a relacids adatbazis mellett dontdttem, mivel jelenleg ez a

legalkalmasabb forma az adatok tarolasara.

Az adatbazis harom Osszekapcsolt tablabol all, amelyek egymassal kapcsolatban vannak. Az

adatbazis szerkezete a 2. dbran lathato.
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user
> user_id  int <
email varcharn255)
password chan32)
evaluation
id int
user_id int /‘ —
loc_id int /
rating float
deleted tinyint(1) location
—> id int
gps_ltd double
gps_Ing double
name_of_place varchan55)
address varchan255)
description varchan500)
deleted tinyint(1)
owner int / T

2. abra: Az adatbazis szerkezetét illusztrald abra

4. Implementacio
4.1. Szerver

A szerver mindig PHP kédot alkalmaz az adatok feldolgozasara, majd néhany adatbazis
miuvelet (nem minden esetben torténik adatbazis modositas) utan valasziizenetet kiild vissza,
amelyet a kliensnek kell feldolgoznia. Célom az volt, hogy minimalizaljam a kliens oldalon
végzendd miiveleteket, és a legnagyobb részt a szerver végezze, majd csak az eredményt
tovabbitsa. Néhany miiveletet azonban ésszerii okokbodl a kliens oldalon is elvégziink. Ilyen
példaul a validacio, amit logikus itt elvégezni, mivel igy csokkenthetjiik a szerver terhelését
¢s a felhaszndlo adatforgalmat. Azonban a bejovd adatok érvényességét természetesen a

szerveren is ellendrizziik, hiszen tovabbra is lehet nem kivant adat tamadoktol.
A szerveren tarolt kodokat logikailag négy csoportba sorolhatjuk:

e Az autentikéciot végzo kodok.
e Az alap adatbazis miiveleteket végz6 kodok.
e Az adatok kimutatasat kezeld kodok.

e (Gyakran hasznalt fiiggvények.
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4.1.1. Autentikécio feldolgozasa

Az autentikacid folyamédn csupan egy tipusu kérés metddust hasznaltam. A kliens minden
autentikacidval kapcsolatos miiveletnél POST metodust kiild. Az autentikaciéo fogalmaba a
bejelentkezés, regisztracid és az automatikus bejelentkezés is beleértendd. A bejelentkezés és
regisztracid miveletek kizarolag gombnyomadsra hajtodnak végre. A jelsz6t md5()
algoritmussal hasheljiilk, majd az emailt és a jelszét ellendrizziik az adatbazisban. A
regisztracid soran 0 rekord keriil hozzédadéasra, amennyiben az email cim még nem foglalt,

egyébként pedig a felhasznald hibatizenetet kap.
4.1.2. Alap adatbazismiiveletek elvégzése

Ebbe a részbe tartozik minden olyan logika, amely a felhaszndl6 asztalanak modositasara,
beszlrasara és torlésére szolgal. Ezen felill a szavazatok kezelését is ezen szakasz végzi. Az

alkalmazott HTTP metddusok a kérések tipusatol fliggnek.

Altalanosan elmondhato, hogy 1ij asztal beszarasakor és a szavazatok leadasakor POST, mig
asztal szerkesztése vagy torlése esetén a PUT metddust alkalmaztam. Erdemes megjegyezni,
hogy bar a torlés logikailag a DELETE metodusba tartozna, nalunk csupan logikai torlést

végziink, amely az adatbazis frissitését jelenti, igy a torlést a PUT metodusba helyeztem.

Ezenkiviil ebben a szakaszban gondoskodunk a szerkesztés €s beszuras soran kapott BASE64
alapu kodok képké alakitasarol és feltoltésérol. Az Osszes kép a szerveren tarolddik, ahol a
neve az adott hely azonositdjabol szarmazik, és a fajlformatuma JPEG. Ugyan lehetséges
lenne a képeket szovegként tarolni az adatbazisban a "location" tabldban, azonban igy none az
adatbazis mérete foloslegesen. Kép moddositasa esetén a régi kép torlésre keriil a szerverrdl,

majd a frissitett kép kertil feltoltésre ugyanazzal a névvel.

A szavazas lebonyolitasdhoz kihasznaljuk az adatbazis és az ADOdb adta lehetdségeket.
Fontos kiemelni, hogy minden felhasznal6 csak egyszer szavazhat, és a szavazat késbb mar
nem valtoztathatd meg vagy tordlhetd. Amennyiben egy felhasznalod, aki mar kordbban
szavazott, Ujra probdlna szavazni, hibaiizenetet kap, mivel nem Ilehet ugyanazzal a

felhasznaloi azonositoval Uy rekordot 1étrehozni az értékelés tablaban
4.1.3. Adatok kimutatasa

Ez a szekcio csupan adatokat lekérdezd miiveleteket tartalmaz, nem végzi modositast az

adatbazison. A kimutatasokat harom kategoriaba sorolhatjuk:
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e Egyetlen hely lekérése
e Osszes sajat hely lekérése

e Osszes hely lekérése

Minden harom esetben csak a publikus (nem tordlt) adatokat szolgéltatjuk a kliensnek JSON

objektumok formajaban.

Az utolsé esetben nincs sziikség a felhasznaldi azonositora, mivel nem sziiriink a felhasznalok
alapjan; az Osszes felhasznal6 altal hozzaadott helyeket szeretnénk lekérdezni. A lekérdezés
soran lehetdség van sziirni értékelés, tavolsdg és hely neve alapjan. Kiilondsen a tavolsag
kiemelendd, a tobbi paraméter egyszerlien hasznalhaté paraméterek a lekérdezésben. A
tavolsdgot matematikai szamitasokkal hatarozzuk meg, amihez szogfliggvényeket hasznalunk.
Az asztalok helyzetét az adatbazisbol szerezziik be, a felhasznélo helyzetét pedig a kliens adja
meg. Az adatbazis képes kezelni a szogfliggvényeket, igy ez alapjan vissza tudjuk adni a kért
adatokat a kliensnek. Az adatokat két kiilonb6zé moéddon jelenithetjiilk meg, amelyekrdl a

kliens fejezetben talalhatd egy abra.

A masodik esetben egyértelmiien sziikségiink van a felhasznal6 azonositdjara (nem a
felhasznalo altal kiildott azonositora, hanem a korabban emlitett munkamenetbdl szarmazora),

mivel csak az 6 adatait szeretnénk lekérdezni.

Az elsé eset egy kiilonleges helyzet. Altalaban egy adott hely adatainak lekérdezésére
hasznaljuk, ahol a tulajdonos pontszdma nem jelenik meg (csak az atlagos pontszam), de nem
csak erre a célra hasznaljuk. Példaul a szerkesztés folyamata soran is alkalmazhato, ahol
sziikség van a sajat értékelésre. Ennek lekérdezésére segédlekérdezést hasznalhatunk, amely
visszaadja az értékelést, vagy rosszabb esetben NULL-t, ami nem okoz problémat, mivel a

szerkesztésen kiviili funkcidk tovabbra is megfelelden miikodnek.
4.2. Kliens

A kliens oldalt a kdvetkezd csoportokra lehet felosztani szerepiik alapjan:

e Activity

e Fragment

o Segéd- és foosztalyok, adapterek
e Manifest

o FEpitd fajlok
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Az utolso6 két csoport, a Manifest és az Epitd fajlok automatikusan létrejonnek, amikor az IDE
uj projektet hoz létre, és ezeket semmiképp sem szabad tordlni, mivel nélkiiliik az alkalmazas
forditasa nem lehetséges. Azonban késdbb ezeket a fajlokat is modosithatjuk sziikség esetén.
A tobbi csoportot, az Activity-t, Fragment-et és a Segéd- és foosztalyokat, adaptereket a

projekt céljanak megfeleléen mi magunk készitjiik el.

Az kordbban mar emlitettem, hogy a kliens minden esetben olyan eszkoz lehet, amely
Android operaciés rendszerrel rendelkezik. Azonban ehhez szamos eléfeltétel sziikséges,

koztiik az engedélyek megléte is.

5. Tesztelés

Szoftver fejlesztés kozben és utan is rendkiviil fontos a tesztelés. Kiilondsen Android
alkalmazasok esetében szdmos kimenetelt kell ellendrizniink, féleg, ha nem csupan offline
alkalmazast hozunk létre. Vegyiik figyelembe, hogy nem csupan egyetlen Android verziora
terveziink, hanem szinte az Osszes elterjedtre. Erdemes kiillonvéalasztani a kliens és a
szerveroldali tesztelést. Lényeges kiemelni, hogy a tesztelés nem a hibamentességet mutatja
be, hanem a hibdk jelenlétét felfedi. A teszteket nem automatizaltam, minden Iépést

manualisan végeztem el.

5.1. Kereések tesztelese

Ehhez a célhoz a kordbban mar emlitett Postman funkcidit hasznaltam. A tesztek
elkészités¢hez némi JavaScript ismeret is sziikséges, mivel ezen a kliensoldali scriptnyelven
irhatjuk meg sajat tesztjeinket. Egy egyszerli példan keresztiil szeretném bemutatni, hogy

hogyan tesztelhetiink kéréseket a Postman alkalmazas segitségével (3. abra).
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22 MyWorkspace ¥ &, Invite

No Environment
hitp:/ifoosballserver. @ http://192.168.0.140: @ http//192.168.0.140: @ ==  wee

POST b http://192.168.0.140:2080/loginUser.php m

(m [ ] Tests @

1

pm.test("Vélasznak tartalmaznia kell bodyt €s érvényes json formatumot”, function () {

2 pm.response.to.be.ok; Statusz kod csak 280 lehet
3

4 pm.response.to.be.withBody; f/ Tartalmaz bodyt

5 pm.response.to.be. json; // Tartalmaz érveényes JS0N-t
6 1);

7+ pm.test({"Vélasz pontosan 1 felhasznéldt tartalmaz", function () {
8 pm. expect(pm.response.json().user).to.have.lengthOf(1);

EI ) H
18 - pm.test("Vélasz pontosan 2 felhaszndldt tartalmaz", function () {
11 pm. expect(pm.response.json().user).to.have.lengthOf(2);
12 1l
13 - pm.test("Felhasznald user_id-ja 42", function () {
14 pm.expect{pm.response.json().user[@].user_id).to.equal{"22");
501
16 = pm.test("Valasz ideje kevesebb mint 188ms", function () {
17 pm.expect(pm.response.responseTime).to.be.below(108);
18 1);

m (10) Test Results (3/5) Status: 200 OK  Time: 63 ms  Size: 481

Valasznak tartalmaznia kell Bodyt és érvényes json formatumot
Vdlasz pontosan 1 felhasznalot tartalmaz

[ZVNl \alasz pontosan 2 felhasznalot tartalmaz | AssertionErmor: expected [ { user_id: '42', email: 'a@a.a" } ] to have a length of 2 but got 1
Felhasznald user_id-ja 42 | AssertionError: expected '42' to equal "22'

Valasz ideje kevesebb mint 100ms

O R B

3. abra: Kérések tesztelése Postman segitségével

Az abran szemléltethetd Ot teszt kodja és az ezek eredményei lathatok, amelyek koziil harom

sikeresen teljesitette a tesztelést, mig ketté megbukott.

Az elso teszt csak akkor tekinthetd sikeresnek, ha a vélasz tartalmaz testet €s érvényes JSON
formatumban van. Ehhez a teszthez kiilon megszoritasokat is rogzitettem, ami azt jelenti,
hogy a teszt kudarcra is vezethet. Ha példaul az HTTP statuszkéd nem 200, akkor a teszt is

meghitsul.

A kovetkezd két teszt koziil csak egy képes sikeresen teljesiilni, mivel mindketté azonos

logikat hasznal, csak kiilonb6z6 paraméterekkel (felhasznalok szama) hajtja végre. Emellett
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minden esetben csak egy vagy nulla felhasznaldval térhet vissza, igy a harmadik teszt mindig

megbukik.

A negyedik teszt egyszeriien a felhasznald azonositojat ellendrzi. A diagrambdl egyértelmiien
lathato, hogy a sikertelen tesztek milyen hibaiizenetekkel tarsulnak, mivel a sikertelenség tobb
okbol is fakadhat.

Az utols6 teszt rendkiviil egyszeri, az iddévalaszidot ellenérzi, ami nem lehet 0.1
masodpercnél kevesebb. Ezen teszt esetében nem sziikséges JSON valasz, mivel erre nincs
megszoritds. Egyértelmiien érthetd, hogy a kiilonféle kérésekhez szamtalan tesztesetet
allithatunk fel. A tesztelés folyaman logikus sorrendet megallapitani fontos, féleg nagyobb
méretll tesztek esetén. Fontos megemliteni, hogy a diagramon megjelend érvényes URL
minden esetben érvényes JSON vdlaszt ad (vagy iires valaszt, vagy olyat, amely tartalmaz
felhasznalot). Ha a URL-t példaul érvénytelenre valtoztatnank, az nem csak az elsé tesztet,
hanem logikailag az azt6l fliggd Osszes tesztet meghiusithatja, mivel a tesztek feltétele, hogy

érvényes JSON valasz érkezzen.
5.2. Teljesitmény mérés

Unit tesztet nem hajtottam végre, ugyanis a fejlesztés soran folyamatosan teszteltem a
kiilonb6z6 eseteket, igy kiilonallo unit tesztek készitését nem végeztem el. A teljesitményt a
szoftver sajat, erre kifejlesztett eszkozeivel vizsgaltam meg. Sajnos a részletes eredményeket
csak Android 8.0 verzio felett lehetett pontosan elemezni. A szoftver képes volt a processzor-
¢s memoriahasznalatot, valamint a halézati adatforgalmat és az energiafogyasztast is

rendkiviil pontos és hasznos informéciokkal szolgalni.
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ballapplication] - ..\app\src\main\res\xml\network_security_config.xmi [app] - Android Studio

Window Help

4. abra: Teljesitmény tesztelése futasi iddben

A 4. abrarol leolvashato, hogy tobb eszkozzel és tobbszor lett tesztelve kiillonbozd esetekben.
A kiilonb6z0 eseményeket (érintés, visszalépés stb.) fent jelzi kis ikonokkal, emellett az 1d6t
is jelzi legalul, igy pontosan nyomon kdvetheté minden eset. Jelenleg egy asztal ’profil’
oldalat nyitottam meg, amely haszndlja a legtobb erdforrast. 1 MB adatot toltott le 1
masodperc alatt (kép miatt lett nagyobb, bejelentkezésnél néhany byte-ot tolt csak le),
minimalisan terheli a CPU-t és az akkumulatort. Altalanosan elmondhat6, hogy az alkalmazas
hattérben nem general adatforgalmat, és csak minimalisan meriti a telefont, viszont, ha olyan
funkciot hasznalunk, amihez GPS is sziikséges (és elotérbe helyezziik az appot), akkor rovid
1d6 alatt is sokat merithet. Az eredményeket munkafolyamatokban tarolja az Andorid Studio,
tehat az adat elvész, ha bezarjuk az alkalmazast, igy érdemes exportalni a fontosabb adatokat

munka kozben.

6. Konkluzio

Az cikk atfogdan bemutatta egy alkalmazas fejlesztési folyamatat, kiemelve mind a szerver,
mind a kliens oldali megoldasokat. A kliens oldal Android Studio és Java segitségével
késziilt, mig a szerver oldal PHP-t és MySQL adatbazist alkalmazva tarolja az adatokat. A
tervezés soran szamos szempontot figyelembe véve késziil egy webes feliilet is, mely a
bongészon keresztiil is elérhetd lesz. Az alkalmazasba integralt Google Maps API lehet6vé

teszi a térképes megjelenitést, ¢s ennek kdszonhetden az alkalmazas konnyen adaptalhaté mas
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platformokra is. Az alkalmazéas f0 célja az emberek egészségesebb és aktivabb életmoddra
Osztonzeése, kiillonds tekintettel a csocsoOt szeretd kozosségre. A fejlesztés soran a kliens és
szerver oldalon alkalmazott technolégidk, mint a Java, PHP és MySQL, illetve a Google
Maps API, kulcsfontossagli szerepet jatszanak a funkcionalitds és felhasznaloi élmény
biztositasaban. Az alkalmazas fejlesztése nem meriil ki a mobilplatformon, hiszen a jovOben
tervezik a webes €s 10S verziok elkészitését is. Ennek az a célja, hogy minél szélesebb kdrben
elérhetd legyen, és lehetdvé tegye az alkalmazas hasznalatdt mindenki szamara, fiiggetleniil az
eszkozvalasztasatol. Az igy elért sokszinliség és elérhetdség hozzajarul az alkalmazas

sikeréhez és hatékonysagahoz az emberek életmodjanak pozitiv iranyu befolyasolasaban.
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